Übungen zu MW

© 2003 Universität Erlangen Nürnberg, Institut für Informatik 4

Übungsaufgabe #4: Library - Remote Method Invocation_{4.12.2003}

Indieser Aufgabesolldie Client/Server-Anwendungaus Aufgabe2 mitHilfeder inJava enthaltenen Remote-Method-Invocation-API(RMI)gelöst werden. Als Ausgangspunkt soll die Bibliotheksverwaltung aus Aufgabe 1 dienen.

a) Wirbeginnen mitder LibraryDB. Dieser sollwieinAufgabe2 die Datenbank darstellen und von allen Clientsüber Veränderungen informiertwerden. AlleClientssolltendemzufolgeauf ein Objektdieses Types zugreifenkönnen. VerändernSie das Interface, so dass ein Objekt vom Typ LibraryDB als Remote-Objekt dient. Schreiben Sie nun eine Klasse libra-

ry.server.RMIServer, welche ein Objektvom TypLibraryDBImpl erzeugt und es als

Remote-Objektexportiertund geben Sie dieses Objektüber den Namensdienst von RMIbekannt.Ändern Sie anschließend dieKlasse library.client.LibraryFrontend, so dass diese eine Referenz auf die Datenbank über den Namensdienst erhält. Die vom Namensdienst benötigte URLsoll dem Server wie auch dem Clientals Aufrufparameterübergeben werden. Zum Testen können Sie die RMI-Registryauf einem Rechner im CIP-Poolstarten. Als Portnummer sollen Sie Ihre UID benutzen.

b) NunsollenClientseine kurzeMeldungausgeben wenneinneues Item inder Datenbank eingetragen wird.Realisieren sie dazu das Listener-Observer-Entwurfmuster. Der Clientmuss hierfürdie Möglichkeithaben sich am Server zu registrieren. Daraufhinkann der Server alle registriertenClientsüber Zustandsänderungen (beieinem register-Aufruf)informieren.Für diesen Zweckmuss auch ein Remote-Objektauf der Client-Seiteimplementiertwerden. Erstellen Sie das Remote-Interface DBObserver mitder Methode newItem(). Nehmen Sie anschließend entsprechende Änderungen an der Datenbankimplementierungund am Li-

braryFrontend vor.

Tipps:

• Damiteine Remote-Objektwirklichals ein solches weitergegeben werden kann muss es explizit exportiert werden.

Bearbeitung: bis zum 18.12.2003/18:00 Uhr AlleDateien sollen imVerzeichnis/proj/i4mw/loginname/aufgabe4/ abgelegt und mit dem abgabe-Programm abgegeben werden. Die Bearbeitung ist NICHT in Gruppenarbeit sondern alleine durchzuführen.