Prozesse und Nebenläufigkeit Prozeßmanipulation

Systemprogrammierung I

Reproduktion jeder Art oder Verwendung dieser Unterlage zu Lehrzwecken außerhalb der Universität Erlangen-Nürnberg ist ohne Genehmigung des Autors nicht zulässig

© 1996, Universität Erlangen-Nürnberg, IMMD IV, F. Hofmann 3.19

3.4 Prozeßmanipulation Erzeugung von Prozessen

Erzeugender Prozeß, Vaterprozeß (parent process) ruft Systemaufruf auf: - Unix: fork() - NT: spawn Erzeugter Prozeß, Kindprozess (child process)

Tilgen von Prozessen

Selbstterminierung Fremdterminierung

Erzeugen und Tilgen von Fäden

Suspendierung, Fortsetzung

Beeinflussung von Attributen (z. B. für Scheduling)

Festlegung von Zugriffsrechten zu den Betriebsmitteln (z. B.

Dateien)